
③-１：制作環境づくり
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マスタリングに必要な機材
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lパソコン

l DAWとプラグイン

lマスタリングソフト（任意）

lオーディオインターフェイス

lモニタースピーカー

lヘッドフォン



正しいスピーカーのセッティング
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壁

スピーカーは壁から離して設置
壁との距離や角度も正確に揃える

ディスプレイはスピーカーより後ろ
両スピーカーのちょうど中央に配置

手前に置かざるを得ない場合は
傾斜をつけて出音を遮らないよう調整

＝＝

リスニングポイントとスピーカーが
正三角形になるよう配置

スピーカーの内側が
若干見える程度に角度調整

ツイーターと耳の高さが揃う高さに



【参考】イナゲの制作環境
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モニター環境を改善するアイディア
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l吸音材を設置する

l DSPによる補正を行う

lスピーカースタンドを使う

GENELEC社 GLMを使った音場補正の様子


